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Das interdisziplinär ausgerichtete Fach Digital Humanities (‚digitale 

Geisteswissenschaften‘) umfasst die systematische Nutzung 

computergestützter Verfahren und digitaler Ressourcen in den Geistes-

und Kulturwissenschaften sowie die Reflexion über deren Anwendung. Seine 

Vertreter zeichnen sich sowohl durch eine traditionelle Ausbildung in den 

Geistes- und Kulturwissenschaften aus als auch durch ihre Vertrautheit mit 
Konzepten, Verfahren und Standards der Informatik.

https://de.wikipedia.org/wiki/Digital_Humanities

https://de.wikipedia.org/wiki/Interdisziplinarit%C3%A4t
https://de.wikipedia.org/wiki/Geisteswissenschaft
https://de.wikipedia.org/wiki/Kulturwissenschaft
https://de.wikipedia.org/wiki/Reflexion_(Philosophie)
https://de.wikipedia.org/wiki/Informatik
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Jannidis, F., Kohle, H. & Rehbein, M. (2017). Digital Humanities: Eine Einführung. Springer-Verlag.
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Jannidis, F., Kohle, H. & Rehbein, M. (2017). Digital Humanities: Eine Einführung. Springer-Verlag.
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https://www.geschichte.uni-wuppertal.de/de/lehrgebiete/digital-humanities/
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https://www.geschichte.uni-wuppertal.de/de/lehrgebiete/digital-humanities/
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https://dhd2025.dig-hum.de/wp-content/uploads/2025/03/Programmheft-2.pdf
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Bild: Michael Achmann



1313

Bild: Mareike Schumacher
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Bild: J. S.
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Bild: J. S.
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Bild: A. V.
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2015 2022

Bild: A. V.
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Bild: A. T.-W.
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ECTS pro Semester

Grundlagen Aufbau Projekt Masterarbeit
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Grundlagensemester

• Einführung in die Digital Humanities

• Einführung in die Informatik

• User Centered Design und Information Behaviour

• Anwendungsorientiertes Programmieren mit Python

Aufbausemester

• Webtechnologien

• Grundlagen und Anwendung maschineller Lernverfahren

• Sprach- und Texttechnologien

• Survey- und Experimentdesign

Projektsemester

• Digitalisierung

• Maschinelle Sprachverarbeitung

• Informationsverhalten

• Geographische Informationswissenschaft

Abschlussmodul
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Bild: C. Helmig
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Bild: C. Helmig
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Bild: Alexander Bazo
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Wichtig, Möglichkeit, voran, Termin, aufgerufen, 
gemeinsam, Erfolg, leisten

Angst, Klarheit, Forderungen, konkrete Aussagen,  
Wirkung, schützen, freiwillig

Bild: C. Helmig
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