Ubersicht iiber die zu absolvierenden Module
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PI-BA-MO01.1 VL Einflihrung in die Objektorientierte Programmierung MEI-BA-M04.1 VL Grundlagen der Human-Computer-Interaction

PI-BA-M01.2 U Einfiihrung in die Projektorientierte Programmierung 2 MEI-BA-M04.2 U Grundlagen der Human-Computer-Interaction 2
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PI-BA-M02.1 VL Einfihrung in die Anwendungsorientierte Programmierung MEI-BA-M05.1 VL Usability Engineering

PI-BA-MO02.2 U Einfihrung in die Anwendungsorientierte Programmierung 2 MEI-BA-M05.2 U Usability Engineering 2
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PI-BA-M03.1 VL Algorithmen und Datenstrukturen MEI-BA-M06.1 VL Multimedia Technology

PI-BA-M03.2 U Algorithmen und Datenstrukturen 2 MEI-BA-M06.2 U Multimedia Technology 2
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PI-BA-M04.1 VL Daten effizient speichern und verarbeiten MEI-BA-M07.1 VL Multimedia Engineering

PI-BA-M04.2 U Daten effizient speichern und verarbeiten 2 MEI-BA-M07.2  PS Multimedia Engineering 2

MEI-BA-M01a.1 VL Einfliihrung in die Medieninformatik MEI-BA-M08.1 VL Angewandte Medieninformatik |

MEI-BA-M01a.2 U Einfiihrung in die Medieninformatik 2 MEI-BA-M08.2  PS angewandte Medieninformatik II 2

MEI-BA-M01a.3 U Propadeutikum Medieninformatik 2

MEI-BA-MO09: Angewandte Medieninformatik I _
MEI-BA-M02: Mathematik fiir Medieninformatik | _ MEI-BA-M09.1 VL Angewandte Medieninformatik Il 4

MEI-BA-M02.1 VL Mathematik fiir Medieninformatik | 4 MEI-BA-M09.2  PS angewandte Medieninformatik Il 2

MEI-BA-MO03: Mathematik fiir Medieninformatik 11 _ MEI-BA-M10.1 S Wissenschaftliches Arbeiten 1

MEI-BA-M02.2 U Mathematik fiir Medieninformatik | 2

MEI-BA-M03.1 VL Mathematik fiir Medieninformatik |1 4 MEI-BA-M10.2 S Forschungsseminar 6
MEI-BA-M03.2 U Mathematik fur Medieninformatik 1 2 MEI-BA-M10.3 S Oberseminar 1
MEI-BA-M10.4 P Teilnahme an Forschungsarbeiten 1
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